
D É V E L O P P E U S E  W E B  E N
R E C H E R C H E  D ' A L T E R N A N C E  

F O R M A T I O N

2020-2022
DUT INFORMATIQUE
IUT DE PARIS - UNIVERSITÉ PARIS CITÉ

2023-2026
CYCLE INGÉNIEUR EN INGÉNIERIE CRÉATIVE
ESIEE PARIS - FORMATION IMAC

2022-2023
BACHELOR DÉVELOPPEMENT WEB ET MOBILE
GOBELINS - ÉCOLE DE L'IMAGE

C O M P É T E N C E S

Développement web et mobile :
Front-end : HTML5, CSS3, JavaScript,
Three.js pour la 3D web
Back-end : PHP, Java Python
Frameworks : Symfony, Vue.js, Flask,
React et Next.js
CMS : WordPress, Drupal et Wix

INFORMATIQUE 

Montage : Suite Adobe (Photoshop,
Premiere Pro, After Effects), Figma
3D : Blender
Suite Office : Word, Excel, Powerpoint,
Access
Gestion : Git, Trello, JIRA, Ticketing

Langues : Français (natal), Anglais (TOEIC
C1)

MULTIMEDIA

Base de données
PhP MyAdmin
SQL (Oracle, mySQL, PHPMyAdmin)
Supabase

E X P E R I E N C E

Avril 2022 - Juin 2022
STAGE : CARDONNEL INGÉNIERIE
(Ingénierie du batiment)
Framework Symfony
-Création et amélioration d'outils numériques
pour les professionnels du bâtiment
- Création d'un site externe de suivi de tickets
pour l'organisation de l'entreprise
- Gestion de base de données

Septembre 2022 - Août 2023
ALTERNANCE : SAINT GOBAIN - POINT.P
(Enseigne de distribution)
Webmastering
-Création de pages sur le site POINT.P et des
enseignes alternatives
- Intégration de maquettes, maj de contenu
Marketing digital
- Gestion d’emailings : design, wording, ciblage
-Animation web (opérations commerciales et
événements) , campagnes de tests

L O U I S E  P E R I D Y

INGÉNIERIE CRÉATIVE – WEB & TECH

louise.peridy22@gmail.com 

06 03 82 82 87 SAINT-CLOUD

M O N  P R O F I L

Étudiante en ingénierie créative à l’ESIEE
Paris (formation IMAC), je suis en dernière
année et recherche un stage stimulant dans le
Web, pour mettre en pratique mes
compétences techniques et créatives. 

@LouisePrd Mon portfolio web

Mon portfolio PDF

Avril 2025 - Septembre 2023
STAGE : preWatch
-Développement d'une interface via
PlayCanvas pour interagir avec des scènes 3D
dans le navigateur (mesures, ajout de modèles,
personnalisation etc.)
-Workflow d'intégration continue avec
GitHub Actions pour synchroniser les projets
PlayCanvas
- Création d’un back-office Supabase via Next

https://github.com/LouisePrd
https://louise-prd.netlify.app/
https://drive.google.com/drive/folders/1296MaDs-V08rL_WJQXpaPnKsTbfm3Q4Y?usp=sharing

